Tematický  výchovno-vzdelávací plán predmetu: Výtvarná výchova 
Ročník: siedmy
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	IX.
	
	Úvodná hodina
	Zorientovanie žiaka v témach 7. ročníka
	Žiak vie čo bude náplňou výtvarnej výchovy počas školského roku. 
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 
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	4
	

	
	Výtvarný jazyk /
základné prvky 
výtvarného vyjadrovania

	Poriadok a chaos, usporiadanie prvkov v kompozícii
(poriadok a chaos)
/str.8-9/ 
	Osvojiť si pojmy chaos, poriadok a rytmus. Uvedomiť si rôzne možnosti usporiadania.
	Žiak vie vyjadriť výtvarnými prostriedkami poriadok a chaos, pritom využije tie isté prvky. 
	
	OSR 

SJL,  VUM

	
	

	
	
	Poriadok a chaos, usporiadanie prvkov v kompozícii

(zámer a náhoda v umení)
/str. 10-11/
	Utvrdiť si poznatky o farbách a farebných kontrastoch, doplnkové farby, miešanie nových farieb. Rozvoj predstavivosti.
	Žiak vie usporiadať jednotlivé prvky. Vie hľadať,  dotvárať  a dopĺňať zmysel v náhodných zoskupeniach .Žiak vie nájsť v kompozícii tvar, predmet, obrys...
	
	OSR 

MAT



	
	

	
	
	Poriadok a chaos, usporiadanie prvkov v kompozícii
(zámer a náhoda v umení)
/ str. 12 – 13 /
	Utvrdiť si poznatky o abstraktnom umení.
	Žiak vie čo je abstraktné umenie. Vie navrhnúť  makety  predmetov  a fŕkaním vytvoriť obrysy predmetov, každý  inou farbou.
	
	MUV
FYZ
	
	

	X.
	Možnosti 
zobrazovania videného sveta












	Kreslenie priestoru / perspektíva
(zobrazovanie priestoru perspektíva)
/ str. 14 – 15 /

	Rozvíjať cit pre priestorové vnímanie. Pochopiť perspektívne zobrazovanie
	Žiak vie podľa svojich schopností  zachytiť perspektívu (kresba chodby a postavy v rôznych vzdialenostiach). Žiak vie používať pomocné čiary. 
	
	ENV
MAT
	4
	

	
	
	Kreslenie priestoru 
( zobrazenie krajiny)
/ str. 20 – 21/


	Maľovanie sýtymi a teplými farbami. Farebná perspektíva. Čo je bližšie to je výraznejšie. Poznať teplé a studené farby.
	Žiak si vie všímať umiestnenie vecí v priestore a  tvorivo na ne  reagovať (kresba krajiny z okna).  Žiak vie miešať farby tak , aby predmety čo sú ďalej, boli svetlejšie a chladnejšie.
	
	OSR, ONV,ETV

FYZ
	
	

	
	
	Kreslenie priestoru
(umenie inštalácie)
/str.24-25/
	Oboznámiť sa s umením inštalácie, intermediálnym umením. Naučiť sa pozmeniť všedný priestor a priviesť nás k jeho novému vnímaniu.
	Žiak vie používať slovo inštalácia v rôznych oblastiach. Vie navrhnúť, nainštalovť nevšednú zmenu priestoru(v škole).  
	







reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 

	OSR ,ENV, FIG

FYZ, DEJ
	
	

	
	
	Kreslenie priestoru

(priestor v architektúre)
/str.30-31/
	Architektonický priestor.  Utvrdiť si poznatky čo je interiér a exteriér.
	Žiak vie vytvoriť pôdorys budovy, ktorý mu napomáha predstaviť si priestor.  
	
	OSR, MUV, FIG
DEJ






	
	

	XI.
	Podnety výtvarného umenia / médiá, štýly, procesy, techniky, témy
	Dada, neodada
(dadaizmus)
/str.38-39/

	Oboznámiť sa z hnutím dadaizmus. Pojem asambláž.
	Žiak vie: pochopiť vznik umeleckého smeru z dejinných súvislostí. Žiak vie asamblážou, kolážou, alebo škvrnou stvárniť danú tému – šokovať diváka.
	
	ONV, OSR
DEJ
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(ready - made)
/str.40-41/
	Oboznámiť sa s pojmom Ready – made.  Utvrdiť si poznatky čo je kinetické umenie.
	Žiak vie čo je Ready- made. Vie hľadať rôzne predmety, ktoré by sa dali použiť pospájaním  ako socha alebo objekt.
	
	OSR

DEJ
	
	

	
	
	Pop – art

(pop - art)
/str.42-43/

	Oboznámiť sa s pojmom  Pop- art, masová kultúra, konzumná spoločnosť .  Utvrdiť si poznatky čo je koláž, asambláž.
	Žiaci vie vytvoriť koláž alebo asambláž, ktorá by odzrkadľovala miesto ich bydliska. Žiak vie čo je Pop- art, masová kultúra, konzumná spoločnosť.
	
	OSR,MUV

DEJ

	
	

	
	
	Akčné umenie
(akčné umenie)
/str.46-47/

	Poznať čo je akčné umenie, happening, performancia.

	Žiak vie čo je akčné umenie, happening, performancia. Vie pracovať v skupinách a vymyslieť  akciu pre celú skupinu, alebo triedu  (napr. jeden drží štetec ostatní mu držia ruku a spolu maľujú).
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 

	OSR

DEJ,SJL
	
	

	XII.
	Podnety výtvarného umenia

	Renesančné umenie

(renesančné umenie)
/str.86-89/

	Oboznámiť sa s pojmom  renesancia, mecenáši, kupola. Vedomosti  o maliarstve, sochárstve a architektúre toho to obdobia.
	Žiak vie: rozpoznať prvky renesančného umenia v porovnaní s prvkami románskeho štýlu a gotiky.Vie
pochopiť pojem ,,zlatý rez“. Vie kto bol Leonardo da VINCI (jeho lietajúce stroje). Vie si navrhnúť svoj lietajúci stroj.  
	
	OSR, MUV

DEJ,MAT
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	Renesančné umenie
(renesancia na Slovensku)
/str.90-93/

	Renesancia na Slovensku. Poznať rozdiel medzi gotickou a renesančnou pamiatkou. 
	Žiak vie rozdiel medzi renesančnou a gotickou pamiatkou. Vie nájsť o zvolenej (slovenskej) pamiatke čo najviac informácií.
	
	OSR

DEJ, MAT,VUM
	
	

	
	Podnety fotografie
	Fotografická reportáž 
(fotografická reportáž)
/str.68-71/

	Oboznámiť sa s pojmami   fotografia, príbeh, reportáž,
koláž
	Žiak vie utvoriť fotografickú reportáž z nejakej udalosti v triede. K reportáži vie napísať aj krátky text.
	
	OSR

FYZ, DEJ
	
	

	I.
	Podnety filmu a videa
	Scenár / literárna príprava filmu a videa 
(scenár príprava filmu a videa )
/str.58-59/

	Oboznámiť sa s pojmami   scenár, scéna, námet, storyboard, filmová postava, literárna príprava   filmu / videa.
	Žiak vie  literárne spracovať jednoduchý námet na scenár k filmu o problematike, ktorá ho trápi a ,,zaslúžila“ by si filmové spracovanie. Nakresliť ťažiskové zábery (storyboard).
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 

	ENV, OSR, MEV

VUM
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	Podnety architektúry

	Typ, funkcia a výraz stavby

(typ a funkcia stavby)
/str. 60 – 63 /
	Spoznať rôzne typy , funkcie a  výraz stavby. Vedieť aké sú to sakrálne stavby.

	Žiak vie  navrhnúť svoj dom ,,budúcnosti“ s využitím prvkov modernej architektúry betón, oceľ, sklo, solárne zariadenie tak, aby návrh oslovil prvkami dynamiky.
	
	OSR


DEJ, MAT
	
	

	
	
	Typ, funkcia a  výraz stavby
(výraz stavby)
/str. 64-67/ 
	Aký význam môže mať výraz stavby.  Oboznámiť sa s pojmom výraz výtvarného diela.   
	Žiak vie navrhnúť budovu, ktorá má výraz ľudskej tváre, alebo budovu, ktorá pripomína nejaký predmet.
	
	OSR, MUV
DEJ


	
	

	II.
	Podnety dizajnu
	Dizajn výrobku / návrh úžitkového predmetu

(navrhni svoj výrobok)
/str.74-79/ 
	Zopakovať si,  čo je dizajn, grafický a telový dizajn.  
	Žiak vie navrhnúť predmet podľa svojho výberu, pričom sa riadia svojou fantáziou. Žiak vie uvažovať o tvare vo vzťahu k funkčnosti a vizuálnej zaujímavosti.
	
	OSR, MUV, FIG


SJL, ANJ
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	Podnety
tradičných remesiel
	Podnety krajčírstva 

(remeslá a odevy)
/str.80-85/ 


	Oboznámiť sa s pojmami   krajčírstvo, súkenníctvo, plátenníctvo, čipkárstvo, farbiarstvo, výšivka.
	Žiak vie  nakresliť strih na mäkký papier. Za pomoci spiniek, alebo lepiacej pásky ho spojiť. 
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 

	OSR, OŽZ, FIG

DEJ,MAT, FYZ

	
	

	
	Podnety hudby a literatúry / synestetické podnety
	Grafická partitúra
(maľujem čo počujem)

	Snaha naučiť sa výtvarne zachytiť zvuk, výšku a hĺbku tónu, dynamiku za pomoci  línií, bodov, škvrny, farby.
	Žiak vie  výtvarne stvárniť melódiu a náladu počutého.
	
	OSR,ENV

SJL, HUV

	
	

	III.
	Podnety hudby a literatúry / synestetické podnety

	Vizuálna poézia/ pokus o recitáciu. 
	Zakomponovať do vizuálneho obrazu známu ľudovú pieseň, dotvoriť pieseň ornament.
	Žiak vie výtvarne stvárniť melódiu a náladu počutého. Vie navrhnúť vhodný ornament.
	
	MUV
SJL
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	Vizuálna poézia / pokus o recitáciu
	Rozvíjať fantáziu, pochopiť vzťah medzi hovoreným slovom a vizuálnym obrazom
	Žiak vie výtvarne stvárniť melódiu a náladu počutého textu, prednesu.
	
	MUV
SJL

	
	

	
	Podnety rôznych oblastí poznávania
sveta

	Telo človeka, zvieraťa 


	Podnety biológie /
dejepisu
	Žiak má zvládnuť a pochopiť základné anatomické prvky stavby človeka.
	
	OSR
BIO, DEJ

	
	

	IV.
	
	Telo človeka, zvieraťa


	Naučiť sa niečo nové o zvieratách.
	Žiak vie  nakresliť videnú polohu  zvieraťa.
	
	OŽZ
BIO
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	Podnety prírodopisu / prírodné štruktúry

	Naučiť sa niečo nové o zmenách v prírode, rastlinách.
	Žiak  vie rôznymi kresliacimi postupmi hodnoverne nakresliť rastlinu.
	
	ENV, OŽZ
BIO
	
	

	
	Tradícia a identita           /
kultúrna krajina
	Rozprávky, príbehy, legendy a história obce, regiónu spracované výtvarnou formou.
(výtvarné spracovanie legendy, histórie obce, regiónu)
/str. 94/ 
	Pripomenúť si osoby , ktoré sa stali legendami Slovenska.  
	Žiak vie namaľovať svojho hrdinu. Niekoho kto je pre neho dôležitý.(Môže to byť aj rozprávkový hrdina alebo hrdina z filmu).
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie
reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné, metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca 

	OSR, MEV

DEJ, SJL, HUV

	
	

	V.
	Tradícia a identita /
kultúrna krajina
	Rozprávky, príbehy, legendy a história obce, regiónu spracované výtvarnou formou 
(výtvarné spracovanie legendy, histórie obce, regiónu)
/str.95-97/ 
	Zoznámiť sa s príbehmi, poverami, povesťami Slovenska aj vlastného regiónu – Spiš (Levočská biela pani). Oboznámiť sa s dejinami mesta. 


	Žiak vie výtvarne spracovať  / povesť, legendu, príbeh, poveru / z domáceho regiónu.
	
	OŽZ

DEJ, SJL, 
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	Elektronické média

	Úprava digitálneho obrazu
(zobrazenie priestoru v počítači)
/str.32 – 32 /
	Oboznámiť sa s pojmami   trojrozmerné kreslenie, 3D.
	Žiak vie  pracovať v programe.
	
	OSR, MUV
INF

	
	

	
	
	Úprava digitálneho obrazu
(zobrazenie priestoru v počítači)
/str. 34 – 35 /

	  Pracovať v programe google SketchUp.
	Žiak vie pracovať v programe, spájať tvary, vytvárať priestorové útvary.
	
	OSR, MUV
INF

	
	

	
	
	Morfing / transformácie tvaru na iný tvar prostredníctvom rozkresby, princípy morfingu

	Oboznámiť sa s pojmami
Morfing, transformácia   

	Žiak vie  vytvoriť  morfing kresby postavy na kresbu predmetu.
	
	OSR, MUV
INF

	
	

	VI.
	
	Morfing / transformácie tvaru na iný tvar prostredníctvom softveru
/str.36-37/
	Pracovať v programe Sqirlz Morph.
	Žiak vie pracovať v programe. Vie urobiť morfing kresby postavy na iný tvar.
	
	OSR, MUV
INF
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	Škola v galérii /
galéria v škole
	Slovo a obraz
/str.52-53/ 
	Oboznámiť sa s pojmami   komunikácia, interpretácia. Zopakovať si čo je abstraktné umenie.
	Žiak sa pokúsi reprodukovať výtvarné dielo podľa slovného opisu . Vie vymyslieť vlastný príbeh na zvolené reprodukčné dielo. 
	
	OSR
SJL
	
	

	
	
	Slovo a obraz
/str.54-55/ 
	Oboznámiť sa s pojmami    Lettrizmus, vizuálna poézia.
	Žiak vie pracovať s textom. Vie z textu  vystrihnutých novín poskladať vety s novým významom. Vie vytvoriť textový obraz.
	
	OSR

SJL
	
	





Legenda:

Prierezové témy a ich skratky:                                                                               SJL  -   Slovenský jazyk a literatúra                                                                                      
DOV - Dopravná výchova                                                                                     VUM - Výchova umením                                                          
ENV - Environmentálna výchova                                                                           MAT - Matematika
MEV - Mediálna výchova                                                                                      FYZ -    Fyzika                                                                                        
MUV - Multikultúrna výchova                                                                               DEJ -    Dejepis
OŽZ - Ochrana života a zdravia                                                                             ANJ -   Anglický jazyk
OSR - Osobnostný a sociálny rozvoj                                                                      HUV -  Hudobná výchova
RĽK - Regionálna výchova a tradičná ľudová kultúra                                           BIO -   Biológia
TPP - Tvorba projektu a prezentačné zručnosti                                                      INF -    Informatika
VMR -Výchova k manželstvu a rodičovstvu                                                          FIG – Finančná gramotnosť







