Tematický  výchovno-vzdelávací plán predmetu: Výtvarná  výchova
Ročník: šiesty
	Mesiac
	Metodický rad
	Téma
	Obsahový štandard
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ŠVP
	Počet hodín

ŠkVP

	IX.
	Výtvarný jazyk – základné prvky výtvarného vyjadrovania 


	Mierka a proporčné vzťahy, operácie s mierkami 


	Veľké a malé, blízke a vzdialené, časti postavy, ich proporcie 


	Žiak dokáže interpretovať základnú proporčnú stavbu videnej postavy detí, dospelého človeka, zvierat 

 prostredníctvom ceruzky, štetca. Uplatňuje poznatky z biológie pri kresbe jednotlivých častí.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca
	Matematika 

Informatická výchova 

Geografia 
Osobnostný a sociálny rozvoj – presnosť a správnosť pri práci. 
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	Výtvarný jazyk – základné prvky výtvarného vyjadrovania 


	Mierka a proporčné vzťahy, operácie s mierkami 


	Proporcie a geometria, mierka v umení 


	Žiak dokáže hľadať geometrické znaky v tvaroch, vytvárať základné osi. 


	
	Matematika 

Informatická výchova 

Geografia 
Osobnostný a sociálny rozvoj – vytrvalosť pri práci. 


	
	

	
	Možnosti zobrazovania videného sveta 


	Kreslenie figúry podľa skutočnosti 


	Zobrazenie ľudskej postavy, pohybu spolužiakov, zvierat, života okolo nás 


	Žiak dokáže vytvoriť vlastný model, premerať obrázok - vytvoriť proporcie postavy. 


	
	Matematika 

Dejepis 

Osobnostný a sociálny rozvoj – dôslednosť pri práci. 

Multikultúrna výchova 
	1
	

	X.
	Možnosti zobrazovania videného sveta 


	Kreslenie figúry spamäti, figurálna kompozícia 


	Ukážky známych maliarov – figurálnej kompozície, 

zobrazenie postáv zvierat a ľudí – dôležitá súčasť maliarstva i sochárstva 
	Žiak dokáže uplatniť poznatky o proporcionalite a vytvoriť figurálnu kompozíciu podľa ukážok. 


	
	Matematika 

Dejepis 

Výchova umením  

Osobnostný a sociálny rozvoj – učiť sa zodpovednosti za svoju prácu. 
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	.
	Možnosti zobrazovania videného sveta 


	Modelovanie postavy 


	Predstava a pozorovanie skutočnosti, vytvorenie náčrtu a následné modelovanie 


	Žiak dokáže modelovať postavy zvierat a ľudí zachovať proporcie, vytvoriť drôtenú kostru. 


	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca

	Dejepis 

Výchova umením 

Osobnostný a sociálny rozvoj - kriticky hodnotiť vlastnú prácu. 


	
	

	
	Podnety výtvarného umenia – médiá, štýly, procesy, techniky, témy 


	Kinetické svetelné umenie 


	Umenie, ktoré sa hýbe a mení, pohybom diváka, vetrom, magnetmi, motorčekmi 


	Ukážky z diel – Žiak dokáže vytvoriť vlastný pohyblivý obrázok, kompozíciu v mobile. 


	
	Dejepis 

Výchova umením 

Technická výchova 

Osobnostný a sociálny rast – rozvíjanie základných zručností komunikácie.
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	Podnety výtvarného umenia – médiá, štýly, procesy, techniky, témy 


	Op-art – umenie, ktoré sa hrá s naším zrakom 


	Tvary sa nám zdajú plastické, sú duté alebo vypuklé, zobrazujú priestor, svetlo a pohyb a pritom sú to jednoduché geometrické tvary 


	Žiak dokáže vytvoriť kresbu, ktorá účinkuje na naše videnie, spôsobuje zdanie priestoru a tvaru prostredníctvom farebných, čierno-bielych geometrických obrazcov, plôch a línií. 


	
	Geometria 

Výchova umením 

Technická výchova  

Mediálna výchova - rozvoj spôsobilosti zmysluplne využívať média.
 
	
	

	XI.
	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 


	Stredoveké a gotické umenie 


	Umenie našich predkov, kostoly, hrady, mestá. Stredoveké tradície, románske umenie, vývin nového slohu - gotika 


	Žiak dokáže vytvoriť vlastný kostol, katedrálu s využitím prvkov gotiky. 


	
	Dejepis 

Výchova umením  

Multikultúrna výchova – spoznávanie umenia národov.

Osobnostný a sociálny rozvoj - získavanie základných sociálnych zručnosti pre riešenie rôznych situácií. 
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	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 


	Stredoveké a gotické umenie 

- stredoveká katedrála 
	Gotický chrám – priestor plný zážitkov, vitráž – okno z farebných skiel, gotickí sklári, vitrážisti 


	Žiak dokáže vytvoriť vlastný návrh vitrážovaného okna, použitím ornamentu, ľudskej a zvieracej postavy. 


	
	
	
	

	
	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 


	Stredovek a gotika – písanie kníh 


	Písanie, prepisovanie kníh ručne, ilustrácia a zdobenie kníh mníchmi, maliarmi - iluminátormi 


	Žiak dokáže vytvoriť ozdobné písmo – iniciálky, písať text ručne ozdobným písmom, krátky text podľa svojho výberu. 


	
	Dejepis 

Výchova umením  

Multikultúrna výchova 

Osobnostný a sociálny rozvoj 
	
	

	
	Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia 


	Gotické umenie na Slovensku 


	Stavby gotických kostolov, radníc, meštianskych domov - ukážky 


	Žiak dokáže vyhľadať gotické budovy v konkrétnych mestách na Slovensku prostredníctvom internetu – prezentácia. 


	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca

	Dejepis 

Výchova umením  

Multikultúrna výchova 

Osobnostný a sociálny rozvoj 

Tvorba projektu a prezentačné schopnosti 
	
	

	XII.
	Podnety fotografie 


	Inscenovaná fotografia – kresba svetlom, zmeny osvetlenia, vplyv na plasticitu 


	Svetlo maľuje, vytvára svetelné sochy, priestory 

Maliarstvo a svetlo 
	Žiak dokáže využiť skutočné, prirodzené svetlo – slnečné lúče, hru svetla a tieňa, zrkadlenie na vodnej hladine – pozorovať tieto javy v prírode. 


	
	Informatická výchova 

Fyzika 

Mediálna výchova –uvedomiť si negatívne vplyvy na svoju osobnosť.  
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	Podnety fotografie 


	Svetlo a fotografia 


	Svetlom sa dá kresliť do fotografie, svetlo dokáže zmeniť to, čo odfotografujeme, kresba svetlom - luminografia 


	Žiak dokáže kresliť svetlom pred objektívom fotoaparátu pomocou sviečky, baterky, prskavky. 


	
	
	
	

	I.
	Podnety filmu a videa 


	Vzťah obrazu a zvuku vo filme – zvuk vo filme 


	Pri pozeraní filmu si neuvedomujeme, že ho aj počúvame, obraz a zvuk splývajú. 


	Žiak dokáže zinscenovať a zachytiť krátky príbeh so zvukom. (Komiks)
	
	Informatická výchova 

Fyzika 

Mediálna výchova -  

Environmentálna výchova – rozvoj spôsobilosti zmysluplne využívať média.
význam zachovania prírodného prostredia v okolí ľudských obydlí. 
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	Podnety filmu a videa 


	Vzťah obrazu a zvuku vo filme – obraz a zvuk vo filme 


	Dá sa hudba zároveň počúvať i vidieť ? Hudba, ktorá pracuje s obrazom, výtvarné umenie, ktoré pracuje so zvukom 


	Zvukové umenie – objekty, inštalácie, zvukové aktivity umelcov. Vytvoriť návrh objektu, s vypínaním a zapínaním farebných svetiel podľa hudobnej skladby. 


	
	Informatická výchova 

Fyzika 

Hudobná výchova  

Mediálna výchova  - rozvoj spôsobilosti zmysluplne využívať média.

	
	

	
	Podnety architektúry 


	Urbanizmus 


	Plán mesta, štruktúra zón, doprava, uzly, vzťah ku krajine, mesto a dedina 


	Žiak dokáže zaujímavým spôsobom vytvoriť plánik mesta alebo dediny, kde bývame.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca

	Geografia 

Ochrana života a zdravia 

Osobnostný a sociálny rozvoj – uvedomovať si hodnotu rôznosti, prístupov k riešeniu problémov. 
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	II.
	Podnety architektúry 


	Urbanizmus 


	Plán fantastických priestorov 


	Žiak dokáže vytvoriť návrh krajinky, umiestniť objekty, koľajnice, budovy s rešpektovaním prírody. 


	
	Geografia 

Ochrana života a zdravia 

Enviromentálna výchova – význam zachovania prírodného prostredia v okolí ľudských obydlí. 
	1
	

	
	Podnety dizajnu 


	Odevný dizajn – časť odevu, doplnky 


	Fantázia obliekania, ako sa vyvíjal odev, čo nosili naši predkovia, ľudový odev, odevné doplnky, móda 


	Žiak dokáže opísať vývoj odevu, tolerovať vkus iných, pritom je inovatívny a originálny.
	
	Dejepis 

Výchova umením  

Mediálna výchova – využitie médií ako zdroja informácií. Uvedomenie si hodnoty vlastného života /zvlášť voľného času/ a zodpovednosti za jeho naplnenie.
Multikulúrna výchova - rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
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	Podnety dizajnu 


	Odevný dizajn – časť odevu, doplnky 


	 Ako vzniká odev, módne strihy odevov, doplnkov 


	Žiak dokáže pripraviť návrh vlastnej kolekcie šiat a doplnkov a vymyslieť vhodný názov pre kolekciu. 


	
	
	
	

	III.
	Podnety dizajnu 


	Odevný dizajn – časť odevu, doplnky 


	Ako vzniká odev, módne strihy odevov, doplnkov 
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	Podnety dizajnu 


	Odev, hviezdy a móda 


	Módu ovplyvňujú módni návrhári, svoje modely predstavujú na módnych prehliadkach 


	Vytvoriť modernú postavu z rôznych výstrižkov, vytvoriť svoj nový módny smer. 


	
	
	
	

	
	Podnety dizajnu 


	Odev a povolanie 


	Špeciálne odevy mnohých povolaní, výstroje, brnenia, rovnošaty, športovci,... 


	Vytvoriť návrh na špeciálne odevy mnohých povolaní, výstroje, brnenia, rovnošaty, športovci,... 


	
	
	
	

	IV.
	Podnety tradičných remesiel 


	Podnety košikárstva 


	Starodávne zvyky, novodobé zvyky, čo je cech, zástava cechu, cechový znak 


	Zvládnuť techniku pletenia košíkov – jednoduchý spôsob prepletania z farebného papiera, stuhy. 


	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca

	Dejepis 

Výchova umením  

Multikultúrna výchova – spoznávanie umenia vychádzajúceho z rôznych národov.
Rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
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	Podnety tradičných remesiel 


	Spracovanie návrhov – pletenie z vŕbového prútia 


	Základný materiál pre košikárstvo – vŕbové prútie, pružné, tenké, rovné, ohybné 


	Žiak dokáže vypletať košík z vŕbového prútia. 


	
	
	
	

	
	Podnety tradičných remesiel 


	Spracovanie návrhov – pletenie z vŕbového prútia 


	Základný materiál pre košikárstvo – vŕbové prútie, pružné, tenké, rovné, ohybné 


	
	
	
	
	

	
	Podnety tradičných remesiel 


	Výtvarné spracovanie tradícií 


	Tradície, zvyk, kultúrne dedičstvo – typické znaky architektúry v mieste bydliska, okresného, krajského mesta 


	Vyjadriť zvyky z tradícií regiónu našej, obce, mesta, - typická udalosť – jarmok, svadba, sviatok a pod. 


	
	
	
	

	V.
	Elektronické médiá 


	Spracovanie a montáž obrazu 


	Vrstvy, filtre, transformácie, farebné variácie, písmo a obraz, simulovanie vrstiev a filtrov prostredníctvom mechanických a výtvarných vrstiev 


	Žiak dokáže vytvoriť variácie/ napr. toho istého obrazu a byť tvorivý a originálny. Využiť možnosti počítača pracovať s obrázkom a fotografiou, hry s písmom, tvarom, farbou, počítačové koláže. 


	
	Informatická výchova 
Mediálna výchova – využitie médií ako zdroja informácií. Uvedomenie si hodnoty vlastného života/ zvlášť voľného času/ a zodpovednosti za jeho naplnenie.

Finančná gramotnosť – hospodárne zaobchádzanie s pomôckami a predmetmi v škole aj mimo nej. 
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	Elektronické médiá 


	Spracovanie a montáž obrazu 


	Vrstvy, filtre, transformácie, farebné variácie, písmo a obraz, simulovanie vrstiev a filtrov prostredníctvom mechanických a výtvarných vrstiev 


	
	
	
	
	

	
	Elektronické médiá 


	Spracovanie a montáž obrazu 


	Vrstvy, filtre, transformácie, farebné variácie, písmo a obraz, simulovanie vrstiev a filtrov prostredníctvom mechanických a výtvarných vrstiev 


	
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), samostatná, skupinová práca

	
	
	

	
	Podnety hudby a literatúry 


	Synestetické podnety 


	Objekt, hudobno-vizuálny nástroj, zvuková plastika 


	Vytvoriť koláže, ktorým sa pokúsime vyjadriť melódiu, rytmus, farby zvuku vybranej hudobnej skladby. 


	
	Hudobná výchova Informatická výchova 

Literárna výchova  

Mediálna výchova - Mediálna výchova  - rozvoj spôsobilosti zmysluplne využívať média.
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	VI.
	Podnety rôznych oblastí poznáva 


	Výtvarná biológia 


	Odhalenie umeleckých diel skrytých v prírode, svet okolo nás, tvary, členitosť, farby, usporiadanie organizmov 


	Vytvoriť detail listu zväčšený pomocou lupy, mikroskopu, spracovaný výtvarnou technikou. 


	
	Biológia 

Tvorba projektu a prezentačné schopnosti 
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	Škola v galérii, galéria v škole 


	Obraz pre 5 zmyslov 


	Chuť, vôňa, zvuk, teplo a chlad, hladkosť a drsnosť výtvarných diel 


	Žiak dokáže vyjadriť svoj pohľad a názor na pozorované dielo.
	
	Biológia 

Tvorba projektu a prezentačné schopnosti 
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