Tematický  výchovno-vzdelávací plán predmetu: Výtvarná výchova
Ročník: piaty
	Mesiac
	Metodický rad 
	Téma
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard
	Metódy a formy
	Prierezové témy a medzipredmetové vzťahy
	Počet hodín
ŠVP
	Počet hodín
ŠkVP

	IX.
	
	
	Úvodná hodina . Oboznámenie s celoročným plánom. Aké  pomôcky si zakúpiť.
	
	metódy rozvíjania tvorivosti, , metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	OSR - 
bezpečnosť pri práci.
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	1.  Výtvarný jazyk,    základné prvky výtvarného vyjadrovania 

	Negatív a pozitív v plošnom vyjadrovaní
(s.8-9)
	Žiak by mal vedieť vlastnými slovami opísať čo je negatív a čo pozitív.
- námet: figúra, predmet (výrazný obrysový tvar); 
-technika: kresba, strihanie, maľba cez šablónu; alt. linorez

	Kreslia podľa skutočnosti, snažia sa o dôrazné zachytenie obrysu. 
Kontrastné vyfarbenie rozlišujúce pozadie a figúry; vystrihovanie  a skladanie s využitím šablóny – negatív - pozitív. Žiaci v kompozícii využívajú obidve časti šablóny. Kresba figúr (resp. predmetov) v pohybe (v rôznych polohách), šrafovanie figúry ako plochy, šrafovanie pozadia ako plochy.
	
	OSR – získavanie pozitívneho postoja k sebe a druhým.
M, SJL
	2
	

	
	
	Negatív a pozitív v plastickom vyjadrovaní
(s.10-11)
	Vytváranie vizuálnych rébusov v plastickom vyjadrení. Tvorba reliéfu.
- námet: figuratívna kompozícia zložená z odtlačkov rôznych predmetov;
-technika: vtláčanie do hliny, plastelíny (modelovacej hmoty), sadrový odliatok
	Žiaci odtláčajú predmety do plastelíny alebo hlinenej vrstvy,  okolo si vytvoria rám z hliny, kartón  a reliéf (negatív) zalejú riedkou sadrou; po zaschnutí rám odstránia a očistia vzniknutý pozitív reliéfu
	
	OŽZ – dodržiavať hygienické návyky pri práci.
OSR - vzťahy v skupine.

	
	

	X.
	
	Materiál a textúra
	Zhotovovanie materiálových koláží a asambláže s dôrazom na vnímanie povrchu
- námet: zobrazenie kontrastu materiálov rôznych textúr (konfrontácia materiálov – drsné a hladké, matné a lesklé, tvrdé a mäkké...); 
-technika: koláž, asambláž, 
	Žiaci pracujú s materiálmi rôzneho povrchu, krčivosti, tvrdosti,
s  materiálmi ako napr. šmirgeľ, kartón, vata, textílie, plasty...). Snažia sa prirovnať, konfrontovať  vlastnosti  textúr (napr. portrét drsného kovboja a jemnej baletky...). 
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	MV -  rovnosť rás, boj proti diskriminácii, boj proti drogám.
OSR – výber povolania, bezpečnosť pri práci.
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	2. Možnosti zobrazovania videného sveta
	Kreslenie podľa skutočnosti
(s.14-17)
	Získanie základných poznatkov- svetlo a tieň 
-námet: tieňovanie predmetu
-technika: kresba ceruzou (uhlíkom, rudkou, perom)
	Žiaci kreslia predmet podľa videnej skutočnosti.  Snažia sa zachytiť jeho tvar tieňovaním (roztieraním kresliaceho materiálu), šrafovaním, lavírovaním.
	
	ENV – nadobudnúť schopnosť vnímať vzťahy medzi človekom a jeho životným prostredím.
OSR – prevzatie zodpovednosti za svoje konanie.
TPPZ
M
	3
	

	
	
	Modelovanie podľa skutočnosti, plastika
(s.18-19)
	Zoznamovanie sa so základmi konštrukcie tvaru. Modelovanie predmetu podľa skutočnosti.
- námet: tvarovo zaujímavý, nie zložitý predmet 
-technika: modelovanie z plastelíny , hliny (modelovacej hmoty).
	Žiaci modelujú predmet podľa videnej skutočnosti , pričom dávajú pozor, aby veľkosť zodpovedala proporcií daného predmetu, kontrolujú ho  z rôznych pohľadov.

	
	
	
	

	
	
	Maľovanie podľa skutočnosti
(s.20-25)
	Základy farebnej výstavby tvaru 
/ svetlo a tieň na lokálnom farebnom tóne. Maľovanie tvarovo a farebne zaujímavého predmetu.
- námet: nie zložitý predmet položený tak aby vrhal  tieň; 
-technika: maľovanie temperovými farbami (pastelom)
	Maľba s dôrazom na farebnú výstavbu tvaru. Pokus o farebnú modeláciu svetla  a tieňu. Žiaci sa snažia zachytiť približne ten správny odtieň farby predmetu.
	
	
	
	

	XI.
	3. Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia

	Kresťanské umenie - mozaika
(s.28-29)


	Vysvetlenie žiakom použitia  materiálov a techniky na základe možností danej  doby. 
- námet: inšpirovaný byzantským chrámom
-technika: mozaika z farebných papierových štvorčekov, (farebný papier, časopis).
	Žiaci urobia návrh mozaikovej dlažby.
Snaha o  tvar a líniu, farebné rozloženie
z geometrických tvarov; využitie opakovania, otáčania a prevrátenia obrazcov.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	MV – rozvíjať u žiakov poznanie tradičných aj nových kultúr, akceptovať kultúrne rozmanitosti ako spoločenskú realitu.
Dejepis, M
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	Kresťanské umenie- ikona, kostol
(s.30-33)
	Nadobudnutie vedomosti čo je ikona. Ako sa maľujú ikony a ich pozadie. Žiaci analyzujú charakteristické prvky, farebnosť ikony. 
-námet: zhotovenie ikony
-technika:  maľovanie temperovými farbami (pastelom  
	Žiaci sa pokúsia namaľovať ikonu, ktorá by charakterizovala  nejaké povolanie.
	
	MV – viesť žiakov ku kultúrnemu sebavedomiu a vnímaniu vlastných väzieb na kultúru na blízkeho a vzdialenejšieho
NBV, dejepis
	
	

	
	4. Podnety výtvarného umenia 
/médiá, štýly, procesy, techniky, témy/


	Kubizmus
(s.36)


	Nadobudnutie vedomosti o kubizme. Vedieť analyzovať diela. 
 - námet: zátišie (predmety odvoditeľné od geometrických tvarov); 
-technika: kolorovaná kresba, maľba
	Žiaci analyzujú geometrickú štruktúru predmetov. Hľadajú v predmetoch v zátiší základné geometrické tvary. Nakreslia základnú geometriu vybratého predmetu. 
	
	ENV - vzťahy medzi človekom a jeho prostredím. 
M, dejepis
	2
	

	
	
	Futurizmus
Konštruktivizmus
(s.38-41)
	Zistiť čo majú tieto dva smery spoločné v čom sa odlišujú. Analyzovať geometrické štruktúry predmetov. Vedieť určiť základné geometrické tvary predmetov.
-námet: veža, fantastická budova; 
-technika: priestorová konštrukcia z drevených tyčiek 
a kartónu; asambláž
	Žiaci si vyberú  predmet, ktorý  zobrazia v pohybe.
Navrhujú konštrukciu veže zo základných geometrických prvkov; 
realizujú malý model.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	OSR – uvedomovať si hodnotu rôznosti, prístupov k riešeniu problémov.
M, TSV, dejepis
	
	

	XII.
	
	Surrealizmus,
Abstraktné umenie
(s.42-45)
	Nadobudnutie vedomosti o surrealizme a abstraktnom umení.
Základné pochopenie princípov tvorby daných štýlov ych odlišnosť..
- námet: fantastický novotvar;
technika: kresba, maľba
	Žiaci sa snažia o fantastické (nelogické) kombinovanie rôznych predmetov (ich častí); cieľom je vytvoriť novotvar; žiaci svoje novotvary nazvú a slovne interpretujú; diskusia o nápadoch spolužiakov.
	
	OSR -  rešpektovanie názorov, potrieb a práv ostatných.
MV – rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
SJL, dejepis
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	5. Podnety fotografie


	Fotografia
(s.48-51)


	Priblížiť si dejiny fotografie. Naučiť sa ukladať fotografiu  a základné operácie 
s fotografiou v počítači.  Technické možnosti s aparátom. Základy práce s fotoaparátom. 
- námet: fotografovanie zaujímavostí.
-technika: hry s ostrosťou a neostrosťou 
	Žiaci pracujú s fotoaparátmi; oboznamujú sa aj s problémami komponovania záberu (výsek skutočnosti 
v hľadáčiku), pracujú so zaostrovaním a s expozíciou; naučia sa ako ukladať fotografie z digitálneho fotoaparátu do počítača; fotografie si vytlačia.

	
	TPPZ - tvorba projektu.
MeV - rozvoj spôsobilosti zmysluplne využívať média.
INF, dejepis
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	6. Podnety filmu 
a videa
	Film, Filmový obraz, 
(s.54-57)



	Čo je to záber? Poznať hodnotu každého záberu.
Úvod do filmovania.
- námet: akcia, dianie v triede
-technika: krátky digitálny videozáznam
	Žiaci hľadajú výsek časti skutočnosti prostredníctvom papierového rámika, slovne vyjadrujú dej, ktorý sa v ňom odohráva;
precvičujú si cez hľadáčik kamery (príp. mobilu) rozlišovanie veľkosti záberu, uhlu pohľadu, osvetlenia, farebného naladenia. 
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	TPPZ – tvorba projektu.
MeV – uvedomiť si negatívne vplyvy na svoju osobnosť.
SJL, INF, M
	1
	

	I.
	7. Podnety architektúry
	Skúmanie priestoru
(s.60-63)
	Hravé skúmanie priestoru. Vytváranie vlastnej architektúry, interiérov. 
- námet: hra na zariaďovanie vlastného priestoru; 
-technika: kresba - návrh, prípadne model zo škatúľ.
	Žiaci maľujú a dotvárajú  interiér -prvky , ktoré ho napĺňajú. Rozvíjajú si priestorovú predstavivosť.  Robia model ...
	
	OSR – kritický hodnotiť vlastnú prácu.
MV – rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
M
	1
	

	
	8. Podnety dizajnu


	Erb, značka, logo
(s.66-67)

	Čo je erb kde sa používal. Obalový dizajn. Na čo slúži značka logo.  Návrh loga, značky,
- námet: časti erbu,  logo pre vlastnú firmu, obľúbenú hudobnú skupinu 
technika: návrh (kresba, maľba)
	Každý žiak si vyberie firmu ((automobily, športové kluby...) alebo výrobok,  pre ktorý vytvorí erb, vyjadrí značkou, navrhuje logo a potom prezentuje pred triedou.
	
	ENV – čo škodí prírode.
MV – rešpektovanie názorov, práv a potrieb ľudí.
HUV, INF, M 
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	Obalový dizajn
(s.70-71)


	Priblíženie si obalovej kultúry. Súčasný obalový dizajn. Čo je propagácia. Vysvetli čo znamená: ,, Obal predáva !“
- námet: návrh obalu pre ľubovoľný predmet.
-technika: kresba, maľba
	Žiaci si navrhnú  obal pre ľubovoľný predmet, ktorý tradične nebalíme (napr. kaleráb, vianočný kapor, automobil),  voľba materiálu, tvaru, spôsobu otvárania .
	
	ENV – vzťah k prírode a závislosť človeka na prírode.
Prírodopis, M
	
	

	II.
	9. Podnety tradičných remesiel


	Keramika
(s.74)






	Priblíženie si histórie keramiky.
Námet: návrh kresby na nádobu -uplatnenie fantázie, 
-Technika: kolorovanie.
	Vyžitie farieb na sklo. Žiaci si donesú poháre, na ktoré potom maľujú farbami na sklo prípadne temperami. 





	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	MV – spoznávanie umenia vychádzajúceho z rôznych  regiónov a národov.
FG – vážiť si hodnotu ľudskej práce.
OŽZ – dodržiavať hygienické návyky pri práci.
Dejepis, SJL
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	Hrnčiarstvo
(s.75)

	Kombinácia hrnčiarstva 
a drotárstva. Poznanie kultúry.
- námet: hra na remeselníka
-technika: modelovanie, príp. drôtovanie;

	Žiaci modelujú z hliny nádobu (novotvar), rôznym spôsobom (vlys, špagátová technika, vryp...) ju dekorujú; 

	
	
	
	

	
	
	Ľudový ornament
(s.78-81)
	Chápať princípy dekoratívnej tvorby. Zistiť ako vznikol ornament. Kde všade môžeme vidieť ornamenty.
Námet: tvorba ornamentu
-technika- kresba, maľba, vryp
	Žiaci si zvolia predmet, na ktorý budú maľovať ornamenty.
	
	
	
	

	
	10.
Elektronické médiá
	Úprava digitálneho obrazu
(s.84-85)


	Získanie základných zručností pri úprave a prenose digitálneho obrazu. 
	Každý žiak si naskenuje obrázok (vlastná maľba, fotografia z časopisu...); obrázok upravuje, transformuje, rozmnožuje, zosvetľuje, stmavuje, zväčšuje, zmenšuje, zaostruje, rozostruje, otáča v grafickom programe.

	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	MeV – využitie médií ako zdroja informácií. Uvedomenie si hodnoty vlastného života /zvlášť voľného času/ a zodpovednosti za jeho naplnenie.
FG – hospodárne zaobchádzanie s pomôckami a predmetmi v škole aj mimo nej.
INF, SJL

	1
	

	III.
	
	Úprava digitálneho obrazu
(s.84-85)
	Základné úkony s vlastným obrázkom (fotografiou)
(skenovanie, základné operácie 
s digitálnym obrazom)
	Podobné operácie robíme
s fotografiou z digitálneho aparátu.
	
	
	1
	

	
	11.
Podnety hudby

	Noty 
(s.88)

	Priblíženie si ako vznikli noty, ako zaznamenávali hudbu. Predstaviť si  niektorých hudobných skladateľov.
- námet: nový spôsob zapisovania hudby;
-technika: kresba (tuš, fixka...)

	Žiaci zapisujú hudbu do notových papierov, prostredníctvom ikonických znakov, vlastných grafických symbolov, geometrických tvarov ... dôraz môže byť na tvare znakov, ich farbe, ich umiestnení;
následne pokus o  interpretáciu .

	
	MV –rozvíjať schopnosti vnímať rôzne zvuky.
OŽZ – podporovať u žiakov telesnú aktivitu.
HUV,INF
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	Grafická partitúra
(s.89)
	Čo je grafická partitúra. Získať nový pohľad na záznam zvuku.
-námet
-technika: farebná kresba, maľba,
 grafika (linorez, monotypia, suchá ihla)
 koláž, asambláž.

	dokončovanie prác
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	OSR – pestovať kvalitné medziľudské vzťahy.
MV – životný štýl.
OŽZ – základné hygienické pravidlá pri práci.
	
	

	IV.
	12. Podnety literatúry

	Ilustrácia
(s.92-93)



	Reinterpretácia ilustrácie- na základe obrázku. Dotváranie príbehu slovne aj výtvarne -výtvarné hry. Operácie 
s ilustráciou.
- námet: vybraný príbeh
-technika: kresba, kolorovaná kresba.

	Reťazová hra- každý žiak napíše ľubovoľnú vetu a ilustruje ju. Potom sa žiaci rozdelia na rady a vytvoria jeden príbeh podľa svojich obrázkov. Každý obrázok a veta musí byť použitý v príbehu.


	
	[bookmark: _GoBack] MV – rešpektovanie názorov, práv a potrieb ľudí.
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	Ilustrácia- znázorňovanie textu.
-námet: príbeh z knižky bez ilustrácií
-technika: kresba
	Žiaci si vypočujú príbeh , ktorý číta učiteľ a následne k nemu vytvoria ilustráciu.
	
	MV – rozvoj zmyslového vnímania kreativity.

	
	

	
	13.Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

	Inšpirácie v dejinách- naši predkovia
(s.96-97)
	Poznávanie dejín rodiny- rodokmeň. Dejiny mojej rodiny.
- námet: analógie s látkou dejepisu; 
-technika: príbeh a obraz (alt. socha - pomník) na jeho základe

	Žiaci si prinesú prefotené fotografie rodiny. Farebne si vytvoria rodostrom a zhotovia si  vlastný rodokmeň.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov, samostatná, skupinová práca
	RV – všímať si objavovať vzájomné vzťahy na príkladoch našich predkov. OSR – rozvíjať ľudský a etický potenciál žiakov.
MV – viesť k tolerancií k ľuďom.
SJL, dejepis
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	Dejiny v tvaroch   a obrazoch
(s.98-99)
	Výtvarné hry 
s problematikou dejepisu
 Ako vyzerali veci  kedysi a dnes.
- námet: analógie s látkou dejepisu; 
-technika: kresba
	Výtvarná hra- veci kedysi a dnes. Žiak si vyberie ľubovoľný predmet. Vyhľadá si na internete ako vyzeral kedysi nakreslí ho ako vyzeral kedysi a dnes. Predmet z minulosti kreslí ceruzkou alebo uhlíkom, a s účastný znázorní farebne.
	
	DV – pochopiť funkcie dopravy.
ENV – negatívne dôsledky znečisťovania prírody.
MeV – využitie internetu pri učení, učiť žiakov zmysluplne, kriticky a selektívne vnímať a využívať média a ich produkty. 
Dejepis
	
	

	V.
	
	Výtvarný zemepis
(s.102-103)
	Mapa a obrazotvornosť. Na čo slúži mapa. 
výtvarné hry 
s problematikou zemepisu
- námet: analógie s látkou zemepisu;
	Žiaci sa snažia znázorniť jednotlivé štáty podľa toho čo je pre ne charakteristické. Podľa predlohy (mapky) si nakreslia obrysy krajiny a vnútro vymaľujú tým čo je pre krajinu charakteristické ( Taliansko- futbalové ihrisko, Belgicko – čokoláda...)
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, metódy produktívne, heurestické metódy, výskumné metódy, analytické metódy, syntetické metódy, metódy slovné (metódy hovoreného slova, monológ, dialóg), metódy názorné (používanie ilustrácií, náčrtov, demonštrácia, modelovanie), praktické metódy (maľovanie, kreslenie, modelovanie, strihanie, trhanie, lepenie a iné...), hodnotenie výkonov žiakov,  samostatná, skupinová práca
	OSR – dôslednosť pri práci, získavanie základných sociálnych zručnosti pre riešenie rôznych situácií.
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	14. Tradícia a identita- kultúrna krajina

	Tradícia a identita rôznych skupín ľudí

	Charakteristické znaky jednotlivých regiónov. Ich tradície. 
-námet- tradície nášho regiónu
-technika- kresba, 

	Kresba nášho regiónu. Ako vyzerá naša obec, kde sa nachádza. Čo je typické pre našu obec. Žiaci výtvarne stvárňujú svoju obec.
	
	MV – rozvíjať u žiakov poznanie tradičných aj nových kultúr, akceptovať kultúrne rozmanitosti ako spoločenskú realitu.
Zemepis
	2
	

	
	
	Výtvarné 
reakcie na rôzne typy regionálnych ornamentov
	Výtvarné reakcie na rôzne typy regionálnych ornamentov.
- námet: aplikácie ornamentu na súčasný odev,
-technika: maľba (farba na látku)


	Žiaci analyzujú 
prvky ornamentu z rôznych regiónov a kultúr, porovnávajúcich. Zisťujú čo je typické pre ich región. Kombinujú a tvoria novotvary;
vymýšľajú netradičné aplikácie ornamentu.
	
	
	
	

	
	
	Ornament v architektúre a dizajne


	Výtvarné reakcie na rôzne typy ornamentov v architektúre a dizajne.  Dekorácia.
-námet: aplikácie ornamentu na odev, na automobil, lietadlo, úžitkový predmet
-technika: maľba (farba na látku)
	Vytvorenie novodobej budovy, ktorú žiaci pokreslia ornamentmi. Rozvíja sa tu tvorivosť, fantázia.
	
	MV – rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
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	VI.
	15.Škola
 v galérii
/galéria v škole/
	Originál výtvarného diela  

(s.106-107)



	Spoznávanie originálov výtvarných diel.
Výstava v galérii.  Objavovanie diela/ diel v galérii a hlbšie uvažovanie o nich na základe predchádzajúceho vzbudenia záujmu o originál diela a jeho bližšie spoznanie.
	Žiaci rozdelení do dvojíc alebo skupiniek kreslia dielo podľa slovného opisu jedného zo skupiny, ktorý dostane jeho reprodukciu. Uvažovanie o diele, jeho rozmeroch, autorovi, roku vzniku,... a následné hľadanie originálov diel a konfrontovanie svojich predstáv so skutočnosťou.
	reproduktívne metódy, metódy rozvíjania tvorivosti, hodnotenie výkonov žiakov,  samostatná, skupinová práca
	OSR – uvedomovať si hodnotu rôznosti, prístupov k riešeniu problémov.
MV – rozvoj zmyslového vnímania kreativity.
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	Objavovanie diela, Galéria
 (s.108-109)
	Objavovanie prvkov obrazu, 
ľubovoľná sada rôznych reprodukcií diel.
-námet- vytvorenie školskej galérie- žiacke práce.
	Vyhodnotenie prác žiakov a ich výtvarných činnosti počas celého školského roka.
	
	TPPZ

	
	



Legenda: prierezových tém 
  DV -      dopravná výchova                                 TPPZ -  tvorba projektu a prezentačné zručnosti                        FG -             finančná gramotnosť
  ENV -   environmentálna výchova                      MeV -   mediálna výchova
  OŽZ -   ochrana života a zdravia                         MV -     multikultúrna výchova
  OSR -   osobnostný a sociálny rozvoj                  RV –     regionálna výchova

