Časovo-tematický plán: Vzdelávacia oblasť: Matematika a práca s informáciami – Predmet: INFORMATICKÁ VÝCHOVA – 5.roč. špeciálna trieda, variant A
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	Tematicky celok
	Téma
	Požiadavky na vedomosti a zručnosti
	Prierezové témy

Medzipredmetové vzťahy
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	Princípy fungovania IKT
Základné zručnosti

	Úvodná hodina. Základné pravidlá práce v PC  učeb. Časti počítačovej zostavy.
softvér/hardvér
	Oboznámenie sa s počítačom, zostavou, základné periférie na ovládanie počítača, myš, klávesnica. Vedieť vymenovať časti PC. Poznať a akceptovať základné pravidlá práce v PC učebni Vedieť o systémoch na spracovanie údajov z pohľadu ich architektúry a logickej štruktúry
	OSR– osvojiť si základné bezpečnostné  pravidlá správania sa v učebni výpočtovej techniky v záujme ochrany svojho zdravia rozvíjať zodpovedný prístup žiakov k dodržiavaniu pravidiel

ENV-  význam vody pre rastliny a živočíchy   rozvoj schopnosti poznávania

	
	3.
	1.
	
	Základné funkcie vybraných tlačidiel
-Nácvik práce s myšou
-vstupné a výstupné zariadenia
	Zvládnuť základnú obsluhu počítača, práca s myšou. Vedieť vymenovať časti PC, nácvik základnej motoriky, ovládanie myši, jednoklik, dvojklik. Oboznámiť sa s prostredím grafického editora  - kreslenie /základné ovládanie myšky,  klikanie, ťah/ Sledovanie pohybu myšky po obrazovke. Spojenia medzi vstupnými a výstupnými  zariadeniami.
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	Informácie okolo nás

	Grafický editor – Drawing for Children jednoduchý grafický editor
Kreslíme eurá
	Získať základné zručnosti kreslenia v grafickom prostredí s použitím nástrojov. Postupné nadobúdanie zručnosti v grafickom editore,  zručností pri kreslení (nástroje: ceruzka, paleta farieb, výplň, krok späť, nová stránka). Kreslenie čarbaníc (mozaika) 
	OSR -  rozvoj schopnosti poznávania
MVZ: Výtvarná výchova
FG- Človek vo sfére peňazí

	
	4.
	1.
	
	Grafický editor – Drawing for Children Vytváranie obrázkov pomocou nástrojov
Kvetinová lúka, Doprava v našom meste
	Vytváranie obrázkov pomocou nástrojov (cliparts, pečiatky, ceruzka, štetec, guma, geometrické tvary).  Vytváranie jednoduchých obrázkov aj s využitím výberu pozadia. Kresliť voľnou rukou jednoduché obrázky.
Získať základné zručnosti kreslenia v grafickom prostredí, vedieť pracovať so súbormi v lokálnej sieti. Vyfarbovanie.
	MVZ: Prírodoveda

          Výtvarná výchova

OSR  - spolupráca vo dvojiciach
DOV - cestovanie v dopravných prostriedkoch

	N

O

V

E

M

B

E

R
	1.
	1.
	
	Grafický editor – Drawing for Children Vytváranie obrázkov pomocou nástrojov

Téma: Život v mori, Veselé zvieratká
	Poznať a používať v praxi pojmy: obrázok, nástroje pero, čiara, štetec, vypĺňanie farbou, paleta... Viesť žiakov k tvorivosti. 
Nakresliť samostatne obrázok, použiť grafické funkcie, vymeniť snímku, vypĺňať pozadie. Uložiť obrázok. Zväčšovanie, zmenšovanie, naťahovanie, kopírovanie, premiestňovanie, otáčanie obrázkov.
	ENV – pomoc zvieratám v ZOO
ENV -význam vody pre rastliny a živočíchy  
MVZ: Prírodoveda

          Výtvarná výchova

	
	3.
	1.
	Komunikácia prostredníctvom IKT 
	Využívanie internetu ako zdroja zábavy a poznatkov 
Poskytnúť prvotné informácie o práci s internetom
	Oboznámiť sa s prostredím detskej webovej stránky. Vedieť si načítať danú web stránku. Vedieť na Internete otvoriť Jednoduchú aplikáciu, pracovať s vekuprimeranými web stránkami , www.bublina.sk;  www.alik.cz;   www.bezpecnenainternete.sk 
	MEV - využitie internetu vo vyučovaní, rešpektujem autorské práva
OSR - spolupráca a súťaživosť
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	Využívanie internetu ako zdroja zábavy a poznatkov 

	Oboznámiť sa s prostredím detskej webovej stránky webovej stránky a bezpečným správaním na internete. Webový prehliadač, webová stránka, odkaz, vyhľadávanie na webe, bezpečnosť, zásady správania sa v prostredí internetu. Vedieť,  že internet je zdrojom zábavy aj poučenia. 
	PPZ - tímovosť v skupine
MVZ: Etická výchova

            Matematika  
            Slovenský jazyk

	
	3.
	1.
	
	Využívanie internetu ako zdroja zábavy a poznatkov 

	Oboznámiť a pochopiť spôsob definovania kľúčového slova, vyhľad. podľa tohto slova. Naučiť pracovať s elektronickou poštou,  www.rexik.zoznam.sk časť: maľovanky  cvičenia, hry www.jablko.cz
	ENV - humor a pozitívne myslenie ako neoddeliteľná súčasť nášho života; MVZ: Telesná výchova
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	Požiadavky na vedomosti a zručnosti
	Prierezové témy

Medzipredmetové vzťahy
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	Informácie okolo nás

Princípy fungovania IKT
	Grafický editor – Drawing for Children 
Písanie  mená, veľké a malé  písmená,  jednoduché slová 
	Získavať prvé zručnosti s ovládaním klávesnice v grafickom editore (Grafický editor – Drawing for Children)  Precvičovať písať malé a veľké písmená, číslice. Písmo, typy písma, písanie, svojho mena, jednoduchých viet, diktát slov. Vedieť opraviť – vymazať chybný text. 
	OSR – spolupráca
MVZ: Slovenský jazyk

           Matematika

	
	4.
	1.
	
	Grafický editor – Drawing for Children 
 písanie slov a uloženie do nového priečinka
	Vytvárať obrázkový slovník– písanie slov a kreslenie (odtláčanie pečiatok).

S pomocou učiteľa vytvoriť  nový priečinok so svojím menom a uloží do neho vytvorené obrázky. poznať a dodržiavať základné zásady písania textu, ovládať jednoduché formátovanie, vedieť kombinovať text a obrázok
	OSR - rozvoj osobnostných vlastností 

MVZ: Slovenský jazyk

            Matematika
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	Grafický editor – Drawing for Children. Oboznámenie sa s ovládaním tlačiarne. Tlač obrázkov.
	Precvičovať a ovládať  klávesnice v grafickom editore. Samostatne vytvárať obrázkový slovník pomocou písania slov a kreslenia (odtláčania pečiatok). Vytvoriť viac obrázkov na určenú  tému. Vedieť uložiť obrázky do svojho priečinka. Vytvorený dokument vedieť uložiť /priečinok/,spätne sa do neho vrátiť. Oboznamuje sa s ovládaním tlačiarne. Tlač obrázkov.
	MUV - dokázať oceniť výkon spolužiakov
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	JARNÉ PRÁZDNINY
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	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	Program Baltík 
Získavanie základov algoritmického myslenia.
	Získavať prvé zručností v skladaní scén pomocou malých obrázkov (ikon) prilepenie, odstraňovanie, kopírovanie obrázkov. Získanie algoritmického myslenia využiteľného aj v bežnom živote
	OŽZ - Poriadok pri práci, čistota
MEV – negatívne a pozitívne vplyvy médií

	
	3.
	1.
	
	Program Baltík  
práca s obrázkovou stavebnicou
Téma: Domček.
	Získavať základy algoritmického  myslenia , získavať zručností v skladaní scén pomocou malých obrázkov  - prilepenie, odstraňovanie, kopírovanie.  Vytvárať scénu s témou Domček
	OSR - Rodinné vzťahy
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	VEĽKONOČNÉ PRÁZDNINY
	
	

	
	 3.
	1.
	
	Program Baltík 
Skladanie scény pomocou malých obrázkov (ikon),  

 Téma: V lese.
	Zvládnuť základy algoritmického  myslenia, upevňovať zručností v skladaní scén pomocou malých obrázkov  - prilepenie, odstraňovanie, kopírovanie.  Vytvárať scénu s témou V lese.
	ENV - Ochrana lesov, aj stromy majú svoje tajomstvá

	
	5.
	1.
	Informácie okolo nás
	Grafický editor – Skicár -prostredie iného grafického editora

Téma: Čarbanica
	Zoznámiť sa s prostredím iného grafického editora.  Využívať poznatky, ktoré sa naučil v editore Drawing for Children.  Používať nástroje -ceruzka, štetec, guma, plechovka, spray. 
	OSR - kamarátstvo a vzájomná pomoc
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	Grafický editor – Skicár nástroj(úsečka, obdĺžnik, elipsa, plechovka, spray). Téma: Dopravné značky.
	Poznať a vedieť vytvoriť v programe Maľovanie geometrické tvary- obdĺžnik,, štvorec, kruh -vytvorí obrázok z geometrických tvarov a určí ich počet. Abstrakcia z geometrických tvarov. Získať zručnosti kreslenia v grafickom prostredí
	DOV - Bezpečnosť na ceste
MVZ:  Pracovné vyučovanie

            Slovenský jazyk
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	Informácie okolo nás
	Grafický editor – Skicár. Písanie v grafickom editore – práca s textom.

Téma: Narodeninové menovky.
	Naučiť sa zábavnou formou pracovať s programom Maľovanie . Používať na veku primeranej úrovni vo svojej práci textový editor, využívať rôzne možnosti  - upraviť  farbu, veľkosť  a typ písma, efekty.

	PPZ  - prezentácia svojej práce
MVZ: Výtvarná výchova

            Slovenský jazyk
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	I
nformačná spoločnosť
	Ovládanie jednoduchých hier a výukových programov využívania výukových programov - práca s CD a DVD
	Vedie otvoriť CD mechaniku, vložiť CD/ DVD, spustiť CD/DVD, ukončiť program z CD/DVD, vybrať. Naučiť sa pracovať s dostupnými výučbovými programami. Spúšťanie hier a hudby z CD/DVD  a internetu, ovládanie jednoduchých hier. vie Pozná možnosti poškodenia CD mechaniky.
	OSR -  súrodenecké vzťahy, starostlivosť rodičov o svoje deti
OSR - vhodný výber povolania

	
	4.
	1.
	
	Ovládanie jednoduchých hier a výukových programov
Zhodnotenie celoročnej práce
	Precvičuvať vedomosti a zručnosti z iných predmetov. Ovládať spúšťať výukové programy a hry. 
Vedieť povedať, čo sa mi na hodinách informatickej výchovy najviac páčilo.
	OSR - rešpektovanie názorov ostatných ľudí
MEV - negatívne a pozitívne vplyvy médií


Legenda  skratiek:

OSR – osobnostný a sociálna rozvoj



MUV – Multikultúrna výchova



DOV – Dopravná výchova
   


ENV – Environmentálna výchova



MEV – Mediálna výchova




OŽZ – Ochrana života a zdravia

PPZ – tvorba projektu a prezentačnej zručnosti
