	Názov predmetu
	INFORMATICKÁ VÝCHOVA

	Časový rozsah výučby ŠVP/ŠkVP
	1h týždenne, 33 hodín ročne/ 0 h týždenne,0  hodín ročne

	Ročník
	štvrtý

	Škola
	Základná škola Krompachy, Zemanská ul.

	Názov ŠkVP
	Školský vzdelávací program Základnej školy v Krompachoch, Zemanská ul.

	Kód a názov ŠVP
	ŠVP pre 1. stupeň ZŠ v Slovenskej republike

	Stupeň vzdelania
	ISCED 1 –  primárne vzdelávanie

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


1. Charakteristika predmetu
Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

Poslaním vyučovania informatiky/informatickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov.
2. Ciele predmetu 

Cieľom informatickej výchovy na 1. stupni ZŠ je zoznámenie sa s počítačom a možnosťami jeho využitia v každodennom živote. 

Prostredníctvom aplikácií obsahom aj ovládaním primeraných veku žiakov získať základné zručnosti v používaní počítača. V rámci medzipredmetových vzťahov si žiaci pomocou rôznych aplikácií precvičujú základné učivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, získavajú vedomosti za podpory edukačných programov z prírodovedy a vlastivedy a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenie v rôznych grafických editoroch. 

Dôraz klásť pri tom nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie možností, ktoré môžeme využiť pri každodenných činnostiach. Najvhodnejšie sa javí využitie programov určených špeciálne pre žiakov, prostredníctvom ktorých by sa zoznámili s najbežnejšími činnosťami vykonávanými na počítači (aplikácie určené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej komplexnosti).
3. Kľúčové kompetencie
Poznávacia(kognitívna):
            Získava základy algoritmického myslenia.
          Rozvíjať schopnosť objavovať, pýtať sa, hľadať odpovede, ktoré smerujú k syste- 
           matizácii poznatkov

          Na úrovni primeranej veku vedieť zvoliť postupy riešenia úlohy.

           Vedieť o rizikách spojených s využívaním internetu a IKT.

Informačno – komunikačná:

          Vyberať,  hodnotiť  a spracovávať informácie, ďalej ich   využívať vo svojom uče-

           ní a pri ďalších činnostiach         

          Vedieť používať vybrané informačno-komunikačné technológie a výučbové pro-
          gramy pri vyučovaní a pri učení,

           Ovládať základy potrebných počítačových aplikácií.     

            Dokázať primerane veku komunikovať pomocou elektronických médií.         

            Dokázať aktívne vyhľadávať informácie v internete.

Interpersonálna:

          Osvojiť si základy pre efektívnu spoluprácu v skupine.

          Kooperovať v skupine.

          Uvedomovať si význam pozitívnej sociálno-emočnej klímy v triede a svojim     konaním  prispievať k dobrým medziľudským vzťahom.

Intrapersonálna:

        Dokázať odhadnúť svoje silné a slabé stránky ako svoje rozvojové možnosti.

        Vytvárať základy k pozitívnemu sebaobrazu a sebadôvere.

        Dokázať primerane veku odhadnúť dôsledky svojich rozhodnutí a činov.
        Uvedomovať si rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom.

4. Zdroje:

M. Chalachárová: V kráľovstve počítačov

Počítač ľahko a rýchlo- 2004

Tvorivá informatika - O práci s textom

Tvorivá informatika  - O obrázkoch

5. Hodnotenie

Žiakov hodnotíme podľa platnej legislatívy.

Hodnotenie predmetu sa bude riadiť  platnou legislatívou a  vnútornými usmerneniami školy. Žiaci budú hodnotení priebežne a výsledné hodnotenie bude sumatívne a bude zohľadňovať individuálne napredovanie žiaka.

Povinná časť hodnotenia:  

Preukázanie zručností v práci s  textovým dokumentom - 1-krát

Preukázanie zručností v práci s grafickým editorom  – 1- krát

Preukázanie zručností v práci s internetom  – 1 –krát

Tvorba  programu v detskom programovacom prostredí – 1 – krát

Preukázanie zručností v tvorbe jednoduchej prezentácie – 1 – krát

Preukázanie zručností v interaktívnej a neinteraktívnej komunikácií – 1 – krát

Preukázanie vedomostí v oblasti informačnej bezpečnosti – 1- krát

Preukázanie zručností s využitím viacerých nástrojov pri spracovaní záverečného projektu – 1-krát

Preukázanie zručností samostatnej práce s počítačom a so súbormi

