	Názov predmetu
	INFORMATICKÁ  VÝCHOVA

	Časový rozsah výučby ŠVP/ŠkVP
	1h týždenne, 33 hodín ročne/0 h týždenne,0  hodín ročne

	Ročník
	druhý

	Škola
	Základná škola Krompachy, Zemanská ul.

	Názov ŠkVP
	Školský vzdelávací program Základnej školy v Krompachoch, Zemanská ul.

	Kód a názov ŠVP
	ŠVP pre 1. stupeň ZŠ v Slovenskej republike

	Stupeň vzdelania
	ISCED 1 –primárne vzdelávanie

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


1. Charakteristika predmetu 

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu

myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie. Poslaním vyučovania informatiky/informatickej výchovy je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. 

2. Ciele predmetu 

Cieľom informatickej výchovy na 1. stupni ZŠ je zoznámenie sa s počítačom a možnosťami jeho využitia v každodennom živote. Prostredníctvom aplikácií obsahom aj ovládaním primeraných veku žiakov získať základné zručnosti v používaní počítača. V rámci medzipredmetových vzťahov si žiaci pomocou rôznych aplikácií precvičujú základné učivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, získavajú vedomosti za podpory edukačných programov z prírodovedy a vlastivedy a rozvíjajú svoju tvorivosť a estetické cítenia v rôznych grafických editoroch. Dôraz klásť pri tom nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie možností, ktoré môžeme využiť pri každodenných činnostiach. Najvhodnejšie sa javí využitie programov určených špeciálne pre žiakov, prostredníctvom ktorých by sa zoznámili s najbežnejšími činnosťami vykonávanými na počítači (aplikácie určené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej komplexnosti).

3. Kľúčové kompetencie

sociálne komunikačné kompetencie

· vyjadruje sa súvisle a výstižne písomnou aj ústnou formou adekvátnou primárnemu stupňu vzdelávania

· dokáže určitý čas sústredene načúvať, náležite reagovať, používať vhodné argumenty a vyjadriť svoj názor

· uplatňuje ústretovú komunikáciu pre vytváranie dobrých vzťahov so spolužiakmi, učiteľmi, rodičmi a s ďalšími ľuďmi, s ktorými prichádza do kontaktu na základnej úrovni využíva technické prostriedky osobnej komunikácie

kompetencia (spôsobilosť) v oblasti matematického a prírodovedného myslenia

· je pripravený ďalej si rozvíjať schopnosť objavovať, pýtať sa a hľadať odpovede, ktoré  smerujú k systematizácii poznatkov
kompetencie (spôsobilosti) v oblasti informačných a komunikačných technológií
· vie používať vybrané informačné a komunikačné technológie pri vyučovaní a učení sa

· ovláda základy potrebných počítačových aplikácií

· dokáže primerane veku komunikovať pomocou elektronických médií

· dokáže adekvátne veku aktívne vyhľadávať informácie na internete

· vie používať rôzne vyučovacie programy

· získal základy algoritmického myslenia

· chápe, že je rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom

· vie, že existujú riziká, ktoré sú spojené s využívaním internetu a IKT

kompetencia (spôsobilosť) učiť sa

· vyberá a hodnotí získané informácie, spracováva ich a využíva vo svojom učení a v iných činnostiach

· uvedomuje si význam vytrvalosti a iniciatívy pre svoj pokrok

· uplatňuje základy rôznych techník učenia sa a osvojovania si poznatkov

kompetencia (spôsobilosť) riešiť problémy

· pri riešení problémov hľadá a využíva rôzne informácie, skúša viaceré možnosti riešenia problému, overuje správnosť riešenia a osvedčené postupy aplikuje pri podobných alebo nových problémoch

osobné, sociálne a občianske kompetencie (spôsobilosti)

· má základy pre smerovanie k pozitívnemu sebaobrazu a sebadôvere

· uvedomuje si vlastné potreby a tvorivo využíva svoje možnosti,

· dokáže odhadnúť svoje silné a slabé stránky ako svoje rozvojové možnosti,

· uvedomuje si dôležitosť ochrany svojho zdravia a jeho súvislosť s vhodným a aktívnym trávením voľného času

kompetencia (spôsobilosť) vnímať a chápať kultúru a vyjadrovať sa nástrojmi kultúry

· rešpektuje vkus iných ľudí a primerane veku dokáže vyjadriť svoj názor a vkusový postoj

· pozná bežné pravidlá spoločenského kontaktu (etiketu)

· správa sa kultúrne, primerane okolnostiam a situáciám

· má osvojené základy pre tolerantné a empatické vnímanie prejavov iných kultúr

4. Učebné zdroje
Blaho,Salanci,Chalachárová,Gabajová: Informatická výchova

Na podporu a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné zdroje:

odborné publikácie pre vyučujúcich webové stránky,  materiálno-technické a didaktické prostriedky (počítače, dataprojektor, CD-ROM) 

5. Hodnotenie predmetu

Na hodnotenie predmetu  vychádzame z Metodického pokynu č. 22/2011 z 22. mája 2011 na hodnotenie žiakov základnej školy. Informatickú výchovu  v 2. ročníku klasifikujeme. 

Priebežné hodnotenie práce na hodine - slovný komentár pri čiastkových úlohách, 

· aktivita a záujem o vyučovanie

· samostatnosť a iniciatíva 

· zručnosť komunikovať a spolupracovať v skupine

· pravidelnosť a starostlivosť pri plnení úloh

· snaha, usilovnosť

· ústne overovanie vedomostí

Pri hodnotení pristupujeme ku každému žiakovi individuálne. Neporovnávame výsledky detí medzi sebou, ale hodnotíme každého podľa jeho možností a schopností. Snaha každého učiteľa je pozitívne hodnotenie. V danom predmete sú žiaci priebežne hodnotení podľa svojich výsledkov a snahy. Žiakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotiť sami, ale aj svojho spolužiaka. 
